	№ п/п.
	Тема урока
	Раздел учебника
	Учащиеся должны знать и уметь
	Теория
	Практи-ка
	Дата про-ведения урока

	Глава 1 «Управление и алгоритмы» (12 часов).


	1. 
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи.
	§ 1
	      Возникновение кибернетики.

    Понятие управления без обратной связи.
	1
	
	

	2. 
	Управление с обратной связью.
	§2
	Понятие обратной связи.

    Циклы и ветвления в алгоритмах.

      Системы с программным управлением.


	1
	
	

	3. 
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.
	§3
	   Определение и свойства алгоритма.

    Понятие исполнителя алгоритма.


	1
	
	

	4. 
	 Графический учебный исполнитель.

Практическая работа № 1 по теме: «Построение линейных алгоритмов».
	§ 4
	    Графический учебный исполнитель: назначение, среда,  система команд, режимы работы..

Разработка линейных алгоритмов в среде графического исполнителя.

     Отладка алгоритма.

      Выполнение алгоритма.

        Сохранение созданного алгоритма

	0.5
	0.5
	

	5. 
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.          
	§ 5
	    Понятие вспомогательного алгоритма.

     Обращение к вспомогательному алгоритму.

       Описание вспомогательных алгоритмов.

  Метод последовательной детализации.

   Сборочный метод.


	1
	
	

	6. 
	 Практическая работа № 2 по теме: «Использование вспомогательных алгоритмов».
	       Применение вспомогательных алгоритмов при написании программ управления учебным исполнителем.

	
	1
	

	7. 
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	§ 6
	   Блок-схемы алгоритмов.

   Команда цикла с предусловием.


	1
	
	

	8. 
	 Практическая работа № 3 по теме: «Работа с циклами».
	     Применение циклов в управлении учебным исполнителем.

	
	1
	

	9. 
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации.
	§ 7
	    Команда ветвления.

     Неполная форма ветвления.

        Примеры задач с использованием двухшаговой детализации.


	1
	
	

	10. 
	 Практическая работа № 4 по теме: «Метод последовательной детализации. Использование ветвлений».
	    Применение ветвлений.

 Применение метода последовательной детализации.


	
	1
	

	11. 
	 Зачетное задание по теме: «Алгоритмизация».
	1
	

	12. 
	Итоговый тест по главе  «Управление и алгоритмы».
	1
	

	Глава 2 «Программное управление работой компьютера» (14 часов).


	13. 
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных.
	§ §8, 9
	        Программирование – профессиональный вид деятельности.

       Языки и системы программирования.

        Компьютер как исполнитель алгоритмов.        Постоянные и переменные величины.

    Три основных типа величин: числовой, символьный, логический.

        Система команд.

      Команда присваивания.

     Команды ввода и вывода.


	1
	
	

	14. 
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы.
	§ §10, 11
	     Возникновение и назначение Паскаля.

    Структура программы на Паскале.

    Операторы ввода, вывода, присваивания. Правила записи арифметических выражений.

      Пунктуация Паскаля.

     Понятие линейного вычислительного алгоритма.        Обмен значения двумя переменных.
	1
	
	

	15. 
	 Практическая работа № 5 по теме: «Знакомство с языком Паскаль».
	      Работа со встроенным редактором системы Турбо-Паскаль.

     Компиляция программы.

     Отладка программа и исправление ошибок.

      Выполнение программы и просмотр результатов.

    Тестирование программы.

  Сохранение программы в файле.      Загрузка программы из файла.
	
	1
	

	16. 
	Оператор ветвления.
	 §12
	      Представление ветвлений на языке алгоритмическом языке.

     Трассировка алгоритмов.

     Целый и вещественный типы данных.

 Примеры сложных ветвящихся алгоритмов.
	1
	
	

	17. 
	Программирование ветвлений на Паскале.
	§13
	Оператор ветвления в Паскале.

   Примеры программирования диалогов.
	1
	
	

	18. 
	  Практическая работа № 6 по теме: «Ветвления на Паскале. 
Программирование диалога с компьютером».
	    Использование оператора ветвления.

        Тестирование программы, использующей ветвления.

    Программирование диалога с компьютером.


	
	1
	

	19. 
	Логические операции на Паскале 
	§,§ 13,14
	Использование сложных и простых логических операций
	
	
	

	20. 
	Программирование диалога с компьютером
Практическая работа № 7 по теме: «Программирование диалога с компьютером».
	
	   Представление ветвлений на  алгоритмическом языке.

Практика. Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  Выполнение практического задания  (20минут).

Приобретаемые умения и навыки:

       Использование логических операций для формирования условия в операторе ветвления
	
	1
	

	21. 
	Циклы на языке Паскаль.
	§15
	 Этапы решения расчётной задачи на компьютере.

        Программирование циклов с предусловием на Паскале

      Построение трассировочных таблиц для программ, использующих циклы.

      
	1
	
	

	22. 
	Алгоритм Евклида


	§ 16
	Алгоритм Евклида.
	1
	
	

	23. 
	Практическая работа № 8 по теме: «Использование циклов в вычислительных алгоритмах».
	    Разработка программ с использованием цикла с предусловием.

      Тестирование программ, использующих циклы.

      Использование алгоритма Евклида при решении задач.
	
	1
	

	24. 
	Таблицы и массивы
	§17              
	      Понятие массива.  Ввод и вывод элементов массива.

        Формат вывода.

       Цикл с параметром.
	1
	
	

	25. 
	Одномерные массивы в Паскале.
	§ 18
	       Описание и обработка одномерных  массивов на Паскале.
	1
	
	

	26. 
	Практическая работа № 9 по теме: «Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида».
	     Разработка программ с использованием одномерных массивов. Тестирование программ, использующих массивы. Использование формата вывода.
	
	1
	

	27. 
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве.


	§ 19
	      Что такое случайные числа.

    Датчик случайных чисел в Паскале.

     Алгоритм поиска числа в массиве.


	1
	
	

	28. 
	Практическая работа № 10 по теме: «Датчик случайных чисел. Поиск элементов  в массиве».
	Практика. Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.  Выполнение практического задания (25 минут).

Приобретаемые умения и навыки:

    Формирование массива случайных чисел.

 Разработка программ с использованием алгоритма поиска числа в массиве.
	
	
	

	29. 
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива
	§ 20
	Поиск максимума и минимума в таблице
Блок – схемы алгоритмов поиска максимума и минимума в массиве

Программа на Паскале поиск максимума и минимума в массиве
	
	
	

	30. 
	Практическая работа № 11 по теме: «Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива».
	Практика. Разработка программы поиска  наибольшего и наименьшего элементов массива
	
	1
	

	31. 
	Сортировка Элементов массива
	§ 21
	Алгоритм сортировки методом пузырька
Программа на Паскале сортировки методом пузырька
	
	
	

	32. 
	Практическая работа № 12 по теме: «Сортировка Элементов массива».
	Практика. Разработка программы Сортировка Элементов массива
	
	
	

	33. 
	Итоговый тест по главе  «Программное управление работой компьютера».
	1
	

	34. 
	Итоговый тест по главе  «Программное управление работой компьютера».
	1
	


